
Themensammlung Gallier-Lager (1. MA-Sitzung am 25.01.2025) 

1. Thema / Untertitel 
• Die spinnen die Römer/Pharisäer 
• Gemeinsam unbesiegbar 
• Komm ins Zelt, sei unser Held 
• Glaube, der unbesiegbar macht 
• Unschlagbar durch Gott 
• Gallisches Trainingslager 
• Gottes Zaubertrank macht uns stark  
• Ein Dorf voller Helden 
• Mit Gott/Jesus stark wie Obelix 
• Mutix (-ix von Asterix und Obelix) 
• Römerlager 
• Gott als Sieger in unseren Kämpfen 

 
2. Bibelarbeit 

• David vs. Goliath 
• Kreuzigung 
• Neues Testament (Römerbrief) 
• Jesus hat zur Römerzeit gelebt (bspw. Zachäus à Geschichten Jesu während 

Römerzeit) 
• Gideon à Wie Gott den Schwachen stark macht 
• Simson à Übermenschliche Stärke 
• Bibelgeschichten passend zu den Charakteren  

- Asterix (schlau) 
- Obelix (stark) 
- Idefix (treu) 
- Mirakulix (Weg zum Sieg) 

• Josua à Bau von Jericho (Bau von „Holzzaun“ zu Hütten) 
• Paulus 
• Zaubertrank à Stärke die wir von Gott bekommen 
• Etwas zum Thema „Schutzschild“ oder „Helm“ 
 

3. Spiele 
• Lager gegen Römer verteidigen 

- Dorfüberfall 
• Hinkelsteinweitwurf 
• Zaubertrank brauen 

- Mirakulix muss Zutaten sammeln 
• Leder verarbeiten 
• Töpfern 
• Schmugglerspiel 



• Turnier 
• Kinder vs. Mitarbeiter (Gallier vs. Römer) 
• Arena 
• Geklauter Idefix soll zurückgebracht werden 
• Olympische Spiele (z.B. Aufbau eines Wagens) 
• Schweine fangen 
• Aufbau eines gallischen Lagers (z.B. Hütten bauen) 
• Wildschweintag (Wildschweinjagd) 
• Zauberkelch (z.B. Blumentopf) bemalen 
• Katapult 
• Ägypter und Piraten einbauen 
• Gladiatoren 
• Speckstein-Workshop als Hinkelstein-Steinbruch 
• Suche nach Passierschein A38 
• Wagenrennen (Schubkarrenrennen) 
• Speerwerfen 
• Showschlacht mit Schwimmnudeln 
• Ausgrabungen (Schlüssel für Truhe/Tür) 

 
4. Lagerheft / Lagerruf 

• Johidou à Juhu 
• Der Glaube ist unser Zaubertrank 
• Der Glaube ist unser Schutzschild 
• Stark im Glauben – Mutig im Leben 
• Sei dabei, sei voll Mut mit Gott wird alles gut  
• Lagerheft, bei dem von Seite (Thema) zu Seite (Thema) eine Weltkarte entdeckt 

wird à Mit Gott im Leben sieht/erkennt man immer mehr 
• Im gallischen Dorf: Gemeinsam unschlagbar 
• Landkarte von Gallien (einzelne Tage als Stationen) 
• Wir sind Gallier – wir sind Helden! 
• Lagerheft im Comic-Stil 

 
5. Tagesthemen / Rahmengeschichte 

• Asterix und Obelix + Idefix 
- An verschiedenen Orten (Athen, China, England, Schweiz, …) 
- Verschiedene Geschichten (z.B. bei den Briten / in Ägypten) 
- Erleben neue Story 

• Kleopatra + Cäsar 
• Verschiedene Charaktere 
• Römer vs. Gallier: Die Schlacht der Helden 
• Charakter aus Asterix als Tagesleiter 
• Kleopatra 



• Schild als Podest/Träger für Tagesleiter 
• Zauberbuch (Bibel) als Lebenselixier 

 
6. Sonstige Ideen  

• Charaktere als Zeltnamen 
• Mirakulix à Küche 
• Gallisches Trainingslager (Spiel- und Sporttag) 
• Der Barde Troubadix soll zum täglichen Singen anregen  
• Großer Kessel als Getränkefass 
• Zaubertrank am Bunten Abend + Wildschein (Spanferkel) 
• Römische Lager/Provinzen als Zeltnamen 
• Harfenspieler als Weckdienst 
• Cäsar/Römer einbauen 
• Asterix-Hefte (Titel der Hefte) als Tagesmotto 
• Belagerungsturm/Katapult als Bauprojekt 
• Römische Verkleidungen 
• Besiegt unsere Lebenskämpfe 


